
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 11 

Тема: Примеры использования внешних устройств. 

Цель работы: Познакомиться и изучить, средства связи и 

телекоммуникации, внешние устройства подключаемые к ПК, основные и 

дополнительные. 

Этапы работы: 

1. Перечислите внешние устройства персонального компьютера их 

назначение и основные характеристики. 

2.Опишите основные виды принтеров. 

3. Перечислите, что относиться к диалоговым средствам пользователя. 

4. Перечислите и опишите основные средства связи, телекоммуникации и 

мультимедиа. 

5.Дополнительные устройства – внешние устройства, подключаемые к 

ПК- перечислить и описать. 

Ход работы: 

 Задание №1. Перечислите внешние устройства персонального 

компьютера их назначение и основные характеристики. 

Внешние (периферийные) устройства персонального компьютера 

составляют важнейшую часть любого вычислительного комплекса.  

Внешние устройства подключаются к компьютеру через специальные 

разъемы-порты ввода-вывода. Порты ввода-вывода бывают следующих типов: 

 параллельные (обозначаемые LPT1 — LPT4) — обычно используются для 

подключения принтеров; 

 последовательные (обозначаемые СОМ1 — COM4) — обычно к ним 

подключаются мышь, модем и другие устройства. 

К внешним устройствам относятся: 

 устройства ввода информации; 

 устройства вывода информации; 

 диалоговые средства пользователя; 

 средства связи и телекоммуникации. 



К устройствам ввода информации относятся: 

 клавиатура — устройство для ручного ввода в компьютер числовой, 

текстовой и управляющей информации; 

 графические планшеты (дигитайзеры) — для ручного ввода графической 

информации, изображений путем перемещения по планшету специального 

указателя (пера); при перемещении пера автоматически выполняется 

считывание координат его местоположения и ввод этих координат в 

компьютер; 

 сканеры (читающие автоматы) — для автоматического считывания с 

бумажных носителей и ввода в компьютер машинописных текстов, 

графиков, рисунков, чертежей; 

 устройства указания (графические манипуляторы) — для ввода 

графической информации на экран монитора путем управления движением 

курсора по экрану с последующим кодированием координат курсора и 

вводом их в компьютер (джойстик, мышь, трекбол, световое перо); 

 сенсорные экраны — для ввода отдельных элементов изображения, 

программ или команд с полиэкрана дисплея в компьютер). 

К устройствам вывода информации относятся: 

 графопостроители (плоттеры) — для вывода графической информации на 

бумажный носитель; 

 принтеры — печатающие устройства для вывода информации на бумажный 

носитель. 

Задание № 2. Опишите основные виды принтеров. 

 матричные — изображение формируется из точек, печать которых 

осуществляются тонкими иглами, ударяющими бумагу через красящую 

ленту. Знаки в строке печатаются последовательно. Количество иголок в 

печатающей головке определяет качество печати. Недорогие вдринтеры 

имеют 9 иголок. Более совершенные матричные принтеры имеют 18 и 24 

иглы; 



 струйные — в печатающей головке имеются тонкие трубочки — сопла, 

через которые на бумагу выбрасываются мельчайщие капельки чернил. 

Матрица печатающей головки обычно содержит от 12 до 64 сопел. 

Струйные принтеры выполняют и цветную печать, но разрешающая 

способность при этом уменьшается примерно вдвое; 

 лазерные — применяется электрографический способ формирования 

изображений. Лазер служит для создания сверхтонкого светового луча, 

вычерчивающего на Поверхности предварительно заряженного 

светочувствительного барабана контуры невидимого точечного 

электронного изображения. После проявления электронного Воображения 

порошком красителя (тонера), налипающей на разряженные участки, 

выполняется печать — перенoc тонера с барабана на бумагу и закрепление 

изображения на бумаге разогревом тонера до его расплавления. Лазерные 

принтеры обеспечивают наиболее высококачественную печать с высоким 

быстродействием. Широко используются цветные лазерные принтеры. 

Задание № 3. Перечислите, что относиться к диалоговым 

средствам пользователя. 

 видеотерминалы (мониторы) — устройства для отображения вводимой и 

выводимой информации. Видеотерминал состоит из видеомонитора 

(дисплея) и видеоконтроллера (видеоадаптера). Видеоконтроллеры входят 

в состав системного блока компьютера (находятся на видеокарте, 

устанавливаемой в разъем материнской платы).  

Задание № 4. Перечислите и опишите основные средства связи, 

телекоммуникации и мультимедиа. 

Средства связи и телекоммуникации используются для подключения 

компьютера к каналам связи, другим компьютерам и компьютерным сетям 

Средства мультимедиа — это комплекс аппаратных и программных 

средств, позволяющих человеку общаться компьютером, используя самые 

разные естественные для себя среды: звук, видео, графику, тексты, анимацию 

и др. К средствам мультимедиа относятся: 



 устройства речевого ввода и вывода информации; 

 микрофоны и видеокамеры, акустические и видеовоспроизводящие 

системы с усилителями, звуковыми колонками, большими видеоэкранами; 

Задание№ 5.Дополнительные устройства – внешние устройства, 

подключаемые к ПК- перечислить  и описать. 

Плоттер (графопостроитель) — устройство, которое чертит графики, 

рисунки или диаграммы под управлением компьютера. 

Плоттеру, так же, как и принтеру, обязательно нужна специальная 

программа — драйвер, позволяющая прикладным программам передавать ему 

инструкции: поднять и опустить перо, провести линию заданной толщины и 

т.п. 

Сканер — устройство для ввода в компьютер графических изображений. 

Создает оцифрованное изображение документа и помещает его в память 

компьютера. 

Модем — устройство для передачи компьютерных данных на большие 

расстояния по телефонным линиям связи. 

Манипуляторы (мышь, джойстик и др.) — это специальные устройства, 

которые используются для управления курсором. 

Мышь связана с компьютером кабелем через специальный блок — 

адаптер, и её движения преобразуются в соответствующие перемещения 

курсора по экрану дисплея. В верхней части устройства расположены 

управляющие кнопки (обычно их три), позволяющие задавать начало и конец 

движения, осуществлять выбор меню и т.п. 

Джойстик — обычно это стержень-ручка, отклонение которой от 

вертикального положения приводит к передвижению курсора в 

соответствующем направлении по экрану монитора. Часто применяется в 

компьютерных играх. 

Трекбол — небольшая коробка с шариком, встроенным в верхнюю 

часть корпуса. Пользователь рукой вращает шарик и перемещает, 



соответственно, курсор. В отличие от мыши, трекбол не требует свободного 

пространства около компьютера, его можно встроить в корпус машины. 

Сенсорная панель (touchpanel) — устройство управления курсором, 

изготовленное по специальной технологии. В комплекте с сенсорной панелью 

всегда идет контроллер и необходимые кабели (интерфейсный и питания, либо 

гибридный). 

Для корректной работы сенсорной панели требуется лишь закрепить ее на 

обычном мониторе (дисплее или матрице), произвести коммутацию между 

панелью и контроллером, а также между контроллером и компьютером.  

 

 


